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2 OTP2SMS - hasła jednorazowe 

Czym jest OTP2SMS? 
 

OTP2SMS (One Time Password To SMS) – Hasła jednorazowe + dwustronna komunikacja SMS, to komplet 

dwóch aplikacji zapewniających absolutną wygodę obsługi haseł jednorazowych dostarczanych np. z banków 

podczas dokonywania operacji przelewów, zmiany danych itp. Obsługa  przelewów z dowolnego banku. 

Podstawowy program OTP2SMS przeznaczony na smartfon (telefon komórkowy) zapewnia przechwycenie 

wiadomości SMS zawierającej hasło jednorazowe z banku a następnie przesłanie jej za pomocą WiFi do aplikacji 

o takiej samej nazwie, lecz przeznaczonej dla komputera PC z systemem MS Windows. Kompleksowe podejście 

umożliwia również wygodę posługiwania się wiadomościami SMS w ten sposób, że można je zarówno wysyłać 

jak i odbierać bezpośrednio na komputerze. Zapewnia to możliwość dużo wygodniejszego wpisywania 

wiadomości na klawiaturze komputera w porównaniu z klawiaturą na telefonie komórkowym. 

Kluczowe cechy: 

• Obsługa haseł jednorazowych z dowolnego banku - aplikacja na PC po odebraniu kodu 

symuluje wpisanie go za pomocą zwykłej klawiatury. 

• Wysyłanie i odbieranie wiadomości SMS wprost z komputera PC. 

• Odczytywanie wszystkich kontaktów z telefonu do komputera.  

• Nawiązywanie połączeń głosowych lub ich rozłączanie z poziomu komputera (dla 

dowolnego kontaktu). 

• Przekierowywanie wiadomości SMS na inny telefon.  

• Sterowanie własnymi urządzeniami z komunikacją WiFi. 

• BEZPIECZEŃSTWO! Aplikacja na telefonie przesyła do komputera pojedynczy kod 

jednorazowy – bez żadnych dodatkowych informacji n/t konta, daty operacji, kwoty itp. 

• Wprowadzanie wzorców SMSów  - z możliwością wklejania danych ze schowka. Opcja 

umożliwia szybkie redagowanie najczęściej powtarzanych wiadomości SMS. 

• Obsługa wiadomości z polskimi znakami diakrytycznym – z możliwością ich zamiany na 

zwykłe litery bez tzw. „ogonków”. 

• Obsługa wiadomości SMS większych niż 160 znaków! – sklejanie przy nadawaniu/odbiorze. 

• Miodna, graficzna obsługa RAPORTÓW DORĘCZEŃ i statusów nadania wiadomości SMS!.  

• Wygodny proces instalacji oraz instrukcja obsługi. 
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OTP2SMS Smartfon - Uprawnienia aplikacji ANDROID 
Podczas instalacji, zostanie wyświetlona informacja na temat potrzeb aplikacji jeśli chodzi o 

uprawnienia do wykonywania różnych operacji z w systemie Android.  System poinformuje 

użytkownika, że wśród wymaganych uprawnień występują takie, które mogą generować 

dodatkowe koszty. Poniżej lista wymaganych uprawnień wraz z wyjaśnieniem, do czego każde z 

nich jest potrzebne aplikacji. 

 
1. Uprawnienie do wysyłania SMS. 

- android.permission.SEND_SMS 
Może generować dodatkowe koszty w związku z 
możliwością wysyłania wiadomości SMS przez 
aplikację, gdy użyta zostanie opcja przekierowania 
wiadomości SMS na inny telefon 

 
2. Uprawnienie do odczytywania SMS. 

- android.permission.READ_SMS 
- android.permission.RECEIVE_SMS 
Wykorzystywane do odbierania wiadomości SMS 
oraz odczytywania istniejących wcześniej w 
telefonie. 
 

3. Uprawnienie do odczytu kontaktów. 
- android.permission.READ_CONTACTS 
Wykorzystywane do stworzenia prostej listy 
kontaktów, która zostaje przekazana do aplikacji na 
komputer PC. 
 

4. Uprawnienie do startu przy 
uruchamianiu telefonu. 
- android.permission.StartAtBoot 
Związane z nasłuchiwaniem nadchodzących 
wiadomości SMS, na które aplikacja musi reagować. 
 

5. Uprawnienie do blokowania przejścia 
telefonu w tryb uśpienia. 
- android.permission.WAKE_LOCK 
Wykorzystywane cyklicznie w tle do komunikacji z 
aplikacją na PC a także podczas pracy głównego 
okna programu. 
 

6. Uprawnienie do zmiany ustawiania 
dźwięku. 
- android.permission.AUDIO_SETTINGS 
Związane z obsługą rozmów głosowych i rozłączania. 
 

 
 

 
Rysunek 1 

 

Aplikacja nie wykonuje żadnych czynności bez wiedzy użytkownika.  
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4 OTP2SMS - hasła jednorazowe 

OTP2SMS Smartfon - AKTYWACJA 
Po pierwszym uruchomieniu, aplikacja pracuje w trybie DEMO (z pewnymi ograniczeniami). Aktywacji można 

dokonać po zakupieniu jednej z dwóch licencji: licencja personalna, licencja komercyjna.  Zakupu licencji można 

dokonać w sklepie internetowym pod adresem: www.sklep.atnel.pl . Uwaga! W trakcie składania zamówienia 

w sklepie, należy koniecznie wpisać w polu „Uwagi do zamówienia” numer ID Aplikacji. 

 
Rysunek 2 

Rysunek 2 
 

1. Uruchom MENU Aplikacji (w 
zależności od wersji telefonu / 
smartfona lub Androida przycisk 
MENU może być umieszczony w 
innym miejscu niż na rysunku). 

2. Wybierz pozycję „Activate licence” 

 
Rysunek 4 

 
Rysunek 3 

Rysunek 3 
 

1. Na formie aktywacji wprowadź 
swój adres e-mail, który został 
podany podczas zakupu licencji w 
sklepie internetowym. 

2. Kliknij przycisk „ACTIVATE” 

 
Na rysunku 4 przedstawiono wygląd formy po dokonaniu aktywacji. Pojawiają się dane osobowe klienta oraz 

informacja na temat rodzaju zakupionej wersji licencji. 

 

 

. 

  

http://www.sklep.atnel.pl/
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OTP2SMS Smartfon - pierwsze kroki, interfejs, lista. 
Jedną z podstawowych i najciekawszych funkcjonalności oprogramowania jest właśnie obsługa różnorodnych 

haseł jednorazowych z dowolnego banku. Program umożliwia korzystanie z takich banków jak np. : PKO BP, 

mBank, VWBank, BZWBK, ING, PKO SA, Alior, T-Mobile i wielu innych. Jest to możliwe dzięki specjalnej 

procedurze w programie, która pozwala na wykorzystanie trzech „narzędzi” tzw TOKENÓW, za pomocą których 

można z dowolnej wiadomości SMS wyłuskać, albo bardziej precyzyjnie mówiąc, wykroić tylko hasło 

jednorazowe, które ma zostać wpisane przez człowieka do przeglądarki aby zatwierdzić operacje bankowe jak 

przelewy, zmiany danych osobowych czy modyfikacji listy odbiorców. W efekcie końcowym, do bliźniaczego 

programu na komputerze PC przesyłany jest tylko i wyłącznie jeden krótki ciąg znaków, bez żadnych 

dodatkowych informacji z wiadomości SMS, które mogłyby wskazywać na numer konta, rodzaj operacji czy też 

kwotę przelewu, która bywa podana w takiej wiadomości SMS. Dzięki temu zdecydowanie wzrasta 

bezpieczeństwo wykorzystywania tego oprogramowania.  

 
Rysunek 5 

 
W pasku tytułowym programu obok nazwy zawsze 

wyświetlany jest bieżący adres IP smartfona w twojej 
lokalnej sieci. 

 
Na rysunku 5, przedstawiono widok głównego okna 
programu na smartfonie.  
 
Na samej górze ramki w której znajduje się lista pozycji, 
umieszczone zostało pole wyboru o nazwie „OTP 
ENABLED”. Wyłączenie tego pola spowoduje zupełną 
dezaktywację programu. Zniknie mała ikona żółtego 
kluczyka na górze w obszarze powiadomień. Program 
nie będzie w stanie odbierać i obrabiać żadnych 
wiadomości SMS, przestaną pracować w tle wszystkie 
jego moduły. Pomimo dezaktywacji obsługi wiadomości 
SMS, program może nadal nawiązywać kontakt poprzez 
WiFi (jeśli jest włączone) z programem na komputerze 
PC. 
Jeśli chcesz ponownie aktywować działanie programu, 
zaznacz to pole po jego uruchomieniu. 
 
Czerwona strzałka wskazuje na przycisk o nazwie „Add 
new item” czyli „Dodaj nową pozycję do listy”. Jak 
widać, do listy można dodawać nie tylko banki, lecz 
także inne pozycje, które zapewnią rozszerzone 
funkcjonalności tego oprogramowania. Szczegóły w 
zakresie dodawania innych pozycji, niż banki zostaną 
podane w dalszej części instrukcji. 
 
Tuż ponad listą pozycji (banków), znajduje się 
informacja („Long Click - delete item”), która oznacza, 
że jeśli zechcemy skasować wybraną pozycję, wystarczy 
dłużej kliknąć (dotknąć i przytrzymać) wybraną pozycję, 
aby ją usunąć. Przed usunięciem, program dopyta 
jeszcze czy na pewno skasować. 
 
Krótkie kliknięcie (dotknięcie) wybranej i dodanej 
wcześniej pozycji spowoduje jej edycję, umożliwi 
zmianę ustawień. 
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6 OTP2SMS - hasła jednorazowe 

 
Rysunek 6 

 
Na rysunku 6, przedstawiono opis funkcjonalności i 
informacji w dolnej części głównego okna programu. 
 

1. Czerwoną strzałką zaznaczono ikonkę 
przycisku WiFi, który służy do wyszukiwania 
działających aplikacji na komputerze(-rach) PC. 
Po krótkim kliknięciu pojawi się lista 
komputerów o ile na jednym z nich jest 
uruchomiony program OTP2SMS. 

2. Domyślnie w ramce na dole widnieje adres IP 
(127.0.0.1) bez nazwy komputera, co oznacza, 
że program nie został sparowany z 
komputerem na PC. Po sparowaniu w tym 
miejscu pojawi się numer IP komputera wraz z 
jego nazwą. 

3. W tym miejscu zawsze jest widoczny bieżący 
numer ID aplikacji, związany z twoim 
telefonem. Wymagane jest podanie tego 
numeru podczas zakupu licencji. Zakup licencji 
pozwala na korzystanie z niej tylko na jednym 
telefonie z podanym tu numerem ID. 

4. Na tej pozycji wyświetlona jest nazwa 
programu wraz z informacją o wersji licencji, 
wersji demo. Dodatkowo podany jest 
dokładny numer wersji programu na 
smartfona. 

5. Na samym dole okna, w wersji DEMO podane 
są informacje na temat działających trzech 
usług aplikacji. Jeśli wyświetlone są na zielono, 
to oznacza, że wciąż jeszcze można z nich 
korzystać w wersji DEMO. Gdy dowolna z nich 
wyświetlona zostanie w kolorze czerwonym 
wraz z dopiskiem OFF, będzie to oznaczać, że 
nie uda się z niej już skorzystać do momentu 
zakupu licencji na program w sklepie 
internetowym: www.sklep.atnel.pl  

 
 
 

  

http://www.sklep.atnel.pl/
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OTP2SMS Smartfon - Edycja/Dodawanie (banku) na liście 
 

Formatki edycji lub dodawania nowej pozycji listy są identyczne. Przy zakładaniu nowej pozycji, wszystkie pola 

są puste i należy uzupełnić co najmniej dwa pierwsze z nich, które są wymagane. W przypadku edycji można 

zmieniać wartości każdego z pól formatki. Na tym etapie omówimy pierwszą część funkcjonalności, która 

została przedstawiona w czerwonej ramce, gdzie ponumerowane zostały pola, omówione niżej: 

 
Rysunek 7 

 
Na rysunku 7, widać przedstawiono opis pól formatki 
edycyjnej. 
 

1. ITEM NAME - <pole wymagane, unikalne>, to 
własna nazwa banku lub inna związana z 
funkcjonalnościami poniżej czerwonej ramki. 

2. ITEM ID (phone numer) - <wymagane>, tutaj 
należy wprowadzić albo numer lub nazwę, 
która widnieje w polu NADAWCA wiadomości 
SMS, jaką otrzymujemy z banku. Może to być 
nazwa lub numer. Przykładowo dla banku VW 
Bank wiadomości z hasłami jednorazowymi, 
nadchodzą od nadawcy o nazwie „VW BANK”. 
Np. dla mBanku, wiadomość nadchodzi z 
numeru nadawcy 3388. Uwaga! Ważne są 
duże i małe litery w nazwie.  

3. START STRING1  
4. START STRING2 - pola 3 i 4 służą do określania 

nazw słów lub pojedynczych znaków w tekście 
nadchodzącej wiadomości SMS zawierającej 
hasło jednorazowe. W zależności od całego 
tekstu należy użyć jednego a czasem dwóch 
pól aby określić miejsce początku hasła 
jednorazowego w wiadomości SMS. 

5. STOP STRING - służy do określania ciągu 
znaków jaki występuje (jeśli występuje) w 
tekście wiadomości SMS tuż po haśle 
jednorazowym. Jeśli hasło jest na samym 
końcu tekstu pole to można pozostawić puste. 

 
Dokładna instrukcja i przykłady posługiwania się polami 
do wyłuskiwania haseł z różnych wiadomości z różnych 
banków zostanie podana w dalszej części instrukcji. 
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8 OTP2SMS - hasła jednorazowe 

OTP2SMS Smartfon - Edycja/Dodawanie funkcje rozszerzone 
Na dole formatki edycyjnej, umieszczone zostały pola, dzięki którym program OTP2SMS można wykorzystywać 

do wielu innych celów (w zależności od własnej wyobraźni). Opisane poniżej narzędzia pozwalają na kilka 

opisanych niżej przykładowych funkcjonalności, przy czym nie jest to lista zamknięta. Zrozumienie ich działania i 

prostota konfiguracji to narzędzie umożlwiające realizację wielu, czasem nawet skomplikowanych zadań. 

 
Rysunek 8 

Na rysunku 8, widać przedstawiono opis pól formatki 
edycyjnej. 

1. DIRECT IP or phone nr - pozwala wprowadzić 
np. numer IP dowolnego urządzenia lub 
komputera pracującego w lokalnej sieci WiFi. 

2. PORT - pozwala wprowadzić numer portu UDP 
na który zostanie przekierowana cała 
wiadomość SMS z numeru telefonu podanego 
wyżej w polu ITEM ID.   

3. USE CR - pozwala określić czy dane przesyłane 
pod wskazany adres IP oraz Port za pomocą 
protokołu UDP mają być zakończone znakiem 
CR (Enter 0x0D), czy też nie. Może być to 
bardzo przydatne, jeśli zamierzamy 
kontaktować się z urządzeniami opartymi o 
mikrokontrolery gdy posiadają one 
komunikację za pomocą modułów WiFi z 
interfejsem szeregowym RS232. 

4. reSMS - to pole wyboru pozwala przekazać 
odebrany SMS z numeru podanego wyżej w 
polu ITEM ID, do całkiem innego numeru 
telefonu. Warunkiem jest wprowadzenie 
docelowego numeru, na który ma być 
przekazany SMS w polu „Direct IP or phone 
nr”. 

 
Przekazanie odebranej wiadomości SMS zarówno na 
wskazany adres IP:Port lub na inny numer telefonu, 
może odbyć się na dwa sposoby: 
 

a. Wiadomość przekazana zostanie w całości 
(niezmieniona), jeśli pola: start string1, start 
string2 oraz stop string pozostaną puste. 

b. Wiadomość może zostać podzielona lub może 
być z niej wyłuskany odpowiedni fragment za 
pomocą stringów służących do wyłuskania 
tekstu z całej wiadomości. 
 

Omówione tutaj funkcjonalności pozwalają sterować w bardzo szeroko pojętym zakresie, urządzeniami 

wbudowanymi poprzez wiadomości SMS. Oprogramowanie idealnie przydaje się np. do sterowania 

inteligentnym domem, można otwierać/zamykać: rolety, bramę garażową. Można włączać zdalnie bądź 

wyłączać ogrzewanie w domu. Zdalnie włączać swój komputer w celu nawiązania połączenia zdalnego.  

Można również, przekazywać hasło jednorazowe z banku na inny numer, jeśli uprawnimy inną osobę do 

dyspozycji kontem bankowym, opcja bardzo przydatna w firmach ale także w gospodarstwie domowym, gdzie 

np. tylko jeden współmałżonek posiada autoryzowany dostęp do konta i chce umożliwić drugiemu obsługę np. 

przelewów gdy ten znajduje się poza domem. Zakres zastosowań jest wręcz ogromny. 



 

Instrukcja OTP2SMS             autor: Mirosław Kardaś 
 

9 OTP2SMS 

9 

OTP2SMS Smartfon - dodatkowe funkcje z programem na PC 
 

W istocie sam program na smartfon/tablet bez współpracy z programem na PC posiada ograniczone 

zastosowania. Można bowiem korzystać tylko z:  

1. Przekierowania odebranych wiadomości SMS na inne telefony. 

2. Przekierowania odebranych wiadomości SMS do innych komputerów lub urządzeń opartych o 

mikrokontrolery. 

3. Wysyłania wiadomości SMS bezpośrednio z mikrokontrolera za pomocą *API do programu. 

* - opcja w planach, jeszcze nie jest wbudowana. 

To i tak sporo, ale cała zaleta systemu OTP2SMS wynika ze współpracy dwóch aplikacji o takiej samej nazwie na 

dwóch urządzeniach naraz. Jedna aplikacja opisywana wyżej na smartfonie/tablecie, druga zaś na komputerze 

PC.  

Najważniejsza funkcjonalność, czyli obsługa haseł jednorazowych do banków, wymaga właśnie uruchomionej i 

sparowanej aplikacji na komputerze PC. Kod dostępowy (liczba) - czyli hasło jednorazowe, przesyłane jest 

bowiem poprzez sieć WiFi do aplikacji do komputera, zaś ta po prostu symuluje zwykłe klikanie przycisków na 

klawiaturze, co odpowiada dokładnie operacji tak jakby człowiek sam, ręcznie wprowadził kod (hasło 

jednorazowe) otrzymane za pomocą SMS. Tyle tylko, że w tym wypadku telefon może leżeć gdzieś schowany 

nawet w: szafie, torebce, szufladzie. Nie musimy go mieć nawet w zasięgu wzroku a hasło i tak zostanie 

poprawnie wpisane do przeglądarki internetowej. Nam przyjdzie tylko zatwierdzić ostatecznie tę operację za 

pomocą myszki komputerowej lub przycisku ENTER na stronie banku. 

 

Rysunek 9. Ogólna zasada działania pakietu aplikacji OTP2SMS. 
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10 OTP2SMS - hasła jednorazowe 

OTP2SMS Smartfon – zasady wycinania kodu jednorazowego 
Jak wspomniano na stronie 7, rysunek 6, za pomocą przedstawionych narzędzi na formie edycji banku, 

przygotowane zostały specjalistyczne lecz proste w obsłudze narzędzia do tworzenia reguł wycinających „kod 

hasła jednorazowego” z treści wiadomości SMS jaką nadesłał bank. Poniżej przedstawionych zostanie kilka 

przykładów rzeczywistych wiadomości SMS nadesłanych przez różne banki i sposoby dobierania wartości 

narzędzi do wycinania kodu. Chodzi o: 

1. Start STRING 1 

2. Start STRING 2 

3. STOP String 

Przykład nr 1 – zastosowanie Start STRING1 / Start STRING 2. 
Poniżej przykładowa analiza rzeczywistego SMSa ze zmienionymi danymi osobowymi, kwotą i numerem konta. 

Należy rozważyć czy należy użyć: Start STRING 1 , Start STRING 2 i/lub STOP String. 

 
Rysunek 10 

Kod jednorazowy umieszczony jest na samym końcu 
wiadomości i nie występują po nim już żadne znaki. 
Oznacza to przede wszystkim, że nie będziemy musieli 
używać łańcucha wycinającego STOP String. 
Bezpośrednio przed kodem jednorazowym, występuje 
wprawdzie znak dwukropka ”:” lecz nie możemy go 
użyć do wycięcia za pomocą pierwszego stringu 
wycinającego, ponieważ znak ten występuje w 
większej ilości w całej treści SMSa. Przed znakiem 
dwukropka z kolei występuje data, która stanowi ciąg 
znaków zmieniający się każdego dnia. 

Z tego powodu również nie możemy go użyć do wycięcia kodu z wiadomości SMS. Patrząc dalej wstecz widać, 

że istnieje stały i nie zmieniający się w kolejnych SMSach, ciąg znaków „z dn.” 

 
Rysunek 11 

 
Na rysunku 11, przedstawiono propozycję użycia 
dwóch stringów startowych: 
 

1. Start STRING 1 = ”z dn.” 
2. Start STRING 2 = ”:” 

 
Mechanizm w programie OTP2SMS w telefonie, 
najpierw usunie z treści wiadomości cały tekst do 
wystąpienia frazy ”z dn.” Włącznie z tą frazą.  

Pozostanie w buforze do analizy pozostały tekst: „05-01_2018: 437254”. Teraz do działania zostanie 

zaprzęgnięty drugi string startowy zawierający znak dwukropka. Jak widać w pozostałym tekście występuje już 

tylko jeden taki znak. Mechanizm będzie identyczny jak w pierwszym przypadku. Z pozostałego tekstu zostaną 

usunięte wszystkie znaki aż do drugiej frazy (która składa się tym razem tylko z jednego znaku ”:”) włącznie z tą 

frazą. W efekcie końcowym, ponieważ STOP String, pozostawiliśmy pusty, mechanizm wycinania zostanie 

przerwany, i do wysłania przez WiFi do komputera pozostanie nam idealnie łańcuch zawierający kod naszego 

hasła jednorazowego „437254”.  

Uwaga! W trakcie operacji z cięciem tekstu, program pozbywa się również wszystkich SPACJI. 
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Przykład nr 2 – zastosowanie tylko Start STRING1. 
Poniżej kolejna przykładowa analiza rzeczywistego SMSa ze zmienionymi danymi osobowymi, kwotą i numerem 

konta. Należy rozważyć czy należy użyć: Start STRING 1 , Start STRING 2 i/lub STOP String. 

 
Rysunek 12 

Kod jednorazowy umieszczony jest na 
samym końcu wiadomości i nie występują 
po nim już żadne znaki. Oznacza, że nie 
będziemy musieli używać łańcucha 
wycinającego STOP String. Bezpośrednio 
przed kodem jednorazowym, występuje 
stały i nie zmieniający się ciąg znaków w 
każdym SMSie z tego banku „smsKod:”. 
Możemy użyć zatem 

1. Start STRING 1 = „smsKod:” 

W związku z tym, że po użyciu pierwszego stringa wycinającego, w buforze programu pozostanie już tylko 

właściwy kod hasła jednorazowego , nie musimy w ustawienia dla tego banku używać ani: Start STRING 2 ani 

STOP String. W buforze do wysłania przez WiFi pozostanie już właściwy kod „12202458”.  

 

Przykład nr 3 – zastosowanie Start STRING 1 / STOP String. 
Poniżej kolejna przykładowa analiza rzeczywistego SMSa ze zmienionymi danymi osobowymi, kwotą i numerem 

konta. Należy rozważyć czy należy użyć: Start STRING 1 , Start STRING 2 i/lub STOP String. 

 
Rysunek 13 

Tym razem na rysunku 13 Kod 
jednorazowy nie jest mieszczony na 
samym końcu wiadomości. Występują po 
nim kolejne znaki w postaci  łańcucha 
„xBank.” Jest to zatem pierwszy 
przypadek w omawianych przykładach 
gdzie skorzystać należy z łańcucha 
wycinającego STOP String. Bezpośrednio 
przed kodem jednorazowym, występuje 
stały i nie zmieniający się ciąg znaków w 
każdym SMSie w postaci „haslo:”. 
Możemy użyć zatem 

 
1. Start STRING 1 = „haslo:” 
2. STOP String = „xBank.” 

W związku z tym, operacja wycinania kodu hasła jednorazowego przebiegnie w następujący sposób: 

1. Po zastosowaniu Start STRING 1 zostanie usunięty cały tekst wiadomości aż do frazy „haslo:”, łącznie z 

tą frazą, pozostanie zatem do dalszych operacji z buforze tekst: „37191727 xBank.” 

2. Ponieważ pozostawiliśmy Start STRING 2 pusty, nie zostanie wykonana w związku z nim żadna 

operacja. 

3. Na końcu zostanie użyty STOP String, który dzieli tekst nieco inaczej niż START String X. Z pozostałego 

tekstu bowiem, pobierane są wszystkie znaki do początku frazy STOP String, czyli co „xBank.” I 

jednocześnie usuwana jest ta fraza plus wszystkie znaki jakie występowałyby za nią w dalszej części 

tekstu. 

4. W efekcie końcowym do wysłania przez WiFi pozostaje właściwy kod: „37191727” 

Uwaga! WSZYSTKIE SPACJE w tekście wiadomości w trakcie operacji wycinania tekstu są ignorowane. 
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Na rysunku 14 przedstawiono ustawienia formatek banków, dla trzech omawianych wcześniej przykładów: 

 

Rysunek 14. Przykłady ustawień banków w programie. 
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OTP2SMS komputer PC – pierwsze kroki, instalacja, parowanie 
Zgodnie z informacją na początku, przedstawiamy aplikację na komputer PC. Aplikacja napisana i przeznaczona 

jest dla systemów MS Windows. Program należy pobrać ze strony producenta: www.atnel.pl z działu 

„Oprogramowanie”. Instalacja programu sprowadza się do pobrania ze strony spakowanego pliku ZIP o nazwie 

OTP2SMS.zip oraz rozpakowania go do dowolnego folderu na dysku twardym. Program nie posiada, żadnych 

specjalnych wymagań ze strony systemu Windows. Nie należy się dziwić faktem, że po uruchomieniu programu, 

na ekranie komputera nie ukazuje się żadne okienko. W przyszłych wersjach planowane jest dodanie przy 

starcie tzw. ekranu startowego „Splash Screen”. Brak okienka programu na pulpicie nie oznacza, że program nie 

startuje. Wręcz przeciwnie, w związku z tym, że większość jego pracy odbywa się w tle, po starcie pojawia się 

jedynie mała ikona programu w tzw. „Trayu”, czyli w zasobniku windows nieopodal zegarka w prawym dolnym 

rogu ekranu. W przypadku nowszych wersji systemów MS Windows ( 8 i 10 ) może ona się pojawić w tzw. 

ukrytym zasobniku. Na rysunkach 15 i 16 przedstawiono sposób pojawiania się aplikacji w zasobniku „Tray’u”. 

 
Rysunek 15. Widok zasobnika Windows 10 

 
Rysunek 16. Widok zasobnika Windows 7 

 

 
Rysunek 17. Menu aplikacji w zasobniku 

Zaprezentowana ikonka pozwala na użycie prawego 
przycisku myszy aby wyświetlić podstawowe MENU 
do programu, które z kolei umożliwia dostęp do kilku 
różnych okien narzędziowych aplikacji. Widok menu 
przedstawiono na rysunku 17.  
 
Podstawową czynnością jest dodanie aplikacji do 
AUTOSTARTU tak aby automatycznie była 
uruchamiana wraz ze startem komputera i systemu 
Windows. Wystarczy wybrać i kliknąć opcję „Start 
with Windows” w Menu. Po czym pojawi się znaczek 
po lewej stronie wybranej pozycji, potwierdzający 
obecność aplikacji w autostarcie. 

 

Aplikacja na PC nie wymaga żadnej konfiguracji, potrzebuje jedynie aby komputer podłączony był do sieci 

lokalnej, może to być zrealizowane albo za pomocą przewodu Ethernet, albo za pomocą bezprzewodowej karty 

sieciowej WiFi. Program sam przedstawi się, i poda odpowiednie informacje do aplikacji uruchomionej na 

telefonie/tablecie gdy użytkownik spróbuje odszukać działające w sieci komputery z aplikacją OTP2SMS. Od tej 

pory zostaje w pełni zapewniona funkcjonalność obsługi haseł jednorazowych dostarczanych z banków poprzez 

wiadomości SMS. Telefon wyśle jak było to opisane wcześniej, sam kod jednorazowy, do wybranej aplikacji na 

PC, zaś ta aplikacja symulując rzeczywiste wciskanie przycisków na klawiaturze, dokona wprowadzenia kodu do 

przeglądarki internetowej w miejscu gdzie klient banku powinien wpisać hasło jednorazowe. 

http://www.atnel.pl/


 

Instrukcja OTP2SMS autor: Mirosław Kardaś 
 14 

14 OTP2SMS - hasła jednorazowe 

Parowanie aplikacji OTP2SMS na telefonie i komputerze dokonywane jest automatycznie po odnalezieniu 

komputera PC z poziomu telefonu i kliknięciu na liście w pozycję z jego nazwą oraz numerem IP jak zostało to 

przedstawione na rysunku 18. 

 
Rysunek 18. Parowanie aplikacji na PC i telefonie. 

Rozpoczęcie procesu parowania odbywa się od 
kliknięcia przycisku oznaczonego numerkiem 1 na 
rysunku 18. W ramce pojawia się komunikat o 
wyszukiwaniu komputerów z zainstalowaną aplikacją 
na PC i po chwili pojawia się lista dostępnych 
komputerów. Jeśli używasz aplikacji tylko na jednym 
komputerze, to jak widać na rysunku 18, pojawiła się 
tylko jedna dostępna pozycja oznaczona czerwonym 
numerkiem 2.  
 
Z lewej strony widoczna jest nazwa komputera jaka 
została nadana przy instalacji systemu Windows, w 
tym wypadku jest to „MKI7” oraz aktualny numer IP 
komputera w lokalnej sieci LAN (WiFi). Wystarczy 
kliknąć wybraną pozycję z listy aby nastąpiło 
automatyczne parowanie obu aplikacji, na telefonie i 
komputerze. Ustawienia zostają automatycznie 
zapisane w obu urządzeniach, i więcej nie jest 
wymagana, żadna ingerencja użytkownika w tym 
zakresie.  
 
Po dokonaniu parowania obu aplikacji i 
wprowadzeniu banków i/lub ew. urządzeń czy 
komputerów zdalnych, które mają współdziałać z 
aplikacją na telefonie można zamknąć okno aplikacji, 
bez obaw o jej przypadkowe wyłączenie. Dzięki 
włączonej opcji „OTP ENABLED”, będzie ona również 
spokojnie działać w tle, podobnie jak aplikacja na 
komputerze PC.  
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OTP2SMS komputer PC – dwustronna komunikacja SMS 
Olbrzymią zaletą systemu aplikacji OTP2SMS jest możliwość wykorzystania komunikacji SMS w dwie strony. 

(SMSy przychodzące oraz nadawanie własnych wiadomości SMS). Funkcjonalność ta działa od razu po 

dokonaniu parowania aplikacji opisanego w poprzednim rozdziale. Możliwość pisania wiadomości SMS wprost z 

klawiatury komputera gdy telefon leży sobie obok albo nawet jest schowany w szafie, torebce czy szufladzie to 

niesamowita wygoda. Nie trzeba sięgać bowiem do telefonu, spoglądać na maleńki ekran w porównaniu do 

ekranu przy komputerze i męczyć się z wprowadzaniem tekstu z klawiatury ekranowej telefonu. Niezmiernie 

komfortową sytuacją jest gdy równocześnie możemy odbierać nadchodzące wiadomości SMS wprost na 

komputerze, bez zaglądania do telefonu. Funkcjonalność doceniana nie tylko przez osoby prywatne ale 

szczególnie firmy, w których często wykorzystuje się komunikację SMS np. z klientami lub pracownikami.  

Na potrzeby komunikacji SMS, w aplikacji OTP2SMS na komputer PC przygotowane zostały trzy niezależne okna 

pozwalające obserwować istotne elementy pracy z wiadomościami SMS. Są to kolejno: 

 
Rysunek 19. Okno Nowy SMS. 

Na rysunku 19 przedstawiono główne okno programu służące do 
redagowania i wysyłki wiadomości SMS. 

1. Pole do wyszukiwania kontaktu po nazwie. 
2. Rozwijane pole kontaktów z telefonu. 
3. Ilość załadownych kontaktów z telefonu. 
4. Pole numeru telefonu (wyszukiwania po numerze) 
5. Przyciski umożliwiające nawiązanie/rozłączenie głosowej 

rozmowy telefonicznej z wybranym kontaktem. 
6. Przełącznik umożliwiający wyłączenie tzw „polskich ogonków” z 

tekstu SMSa do wysyłki. (Oszczędność na wysłanych SMSach). 
7. Przycisk do wysłania zredagowanej wiadomości SMS. 
8. Pole do wprowadzania wiadomości, bez ograniczeń co do 

długości tekstu czy rodzaju wprowadzanych znaków. 
9. Przycisk kasowania zawartości okna tekstu wiadomości. 
10. Przyciski umożliwiające wprowadzanie własnych, wcześniej 

zdefiniowanych, często używanych, wzorców wiadomości. 
11. Ilość znaków w całej wiadomości / ilość części. 
12. Bieżące komunikaty. 

13. Informacja i przycisk do aktualizacji programu, gdy ukaże się 
nowsza wersja do pobrania. 

 
Rysunek 20. Wiadomości nadawane/wysłane. 

Na rysunku 20 przedstawiono okno „Out Box” zawierające podgląd 
zarówno wiadomości nadawanych jak i wysłanych. Jest ono 
szczególnie interesujące ze względu na silną stronę naszego 
oprogramowania, jaką jest funkcjonalność prezentacji zarówno 
statusów dotyczących prawidłowego lub błędnego wysłania 

wiadomości ale także RAPORTÓW DORĘCZEŃ wiadomości, 
nawet jeśli jedna długa wiadomość składa się z wielu mniejszych 
SMSów! 
Po lewej stronie każdej wiadomości na liście widoczne są dwie 
ikonki. Pierwsza z lewej w postaci koperty, powoli zapełniającej się 
kolorem zielonym oznacza potwierdzenie prawidłowej wysyłki 
każdej wiadomości albo każdej z części długiej wiadomości. Po 
prawej stronie ikonka potwierdzająca otrzymane raporty doręczeń. 
Posiada ona pasek postępu, wskazujący dla oka procentową ilość 
dostarczonych raportów dla długiej wiadomości. Gdy pasek 
postępu osiąga kolor zielony, oznacza to, że dotarły wszystkie 
części. Na górze dla nadawanej wiadomości na bieżąco 
wyświetlane są statusy tekstowe. 

Wiadomość oznaczona czerwonym numerem 1 składa się z dwóch SMSów. Każdy z nich został wysłany prawidłowo, 

natomiast dotarł tylko jeden raport doręczenia wiadomości. Czerwony numer 2 wskazuje na wiadomość, której dwie części 

zostały wysłane i dotarły wszystkie raporty doręczeń. Czerwonym numerem 3 oznaczono wiadomość, gdzie wysłana została 

poprawnie tylko jej jedna część (jeden SMS) i nie dotarł żaden raport doręczenia wiadomości. 
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Rysunek 21. Okno InBox – odebrane wiadomość. 

Na rysunku 21 przedstawiono okno wiadomości, które pojawia 
się automatycznie na ekranie komputera gdy nadleci 
jakakolwiek wiadomość SMS do sparowanego telefonu w 
aplikacjach OTP2SMS. Zaletą rozwiązania jest fakt, że 
pojawiające się okienko, nie przeszkadza podczas pracy w 
innych aplikacjach na komputerze. Np. podczas pisania tekstu 
w MS Word, nie znika kursor i można dokończyć pisanie tekstu 
pomimo, iż pojawiło się nowe okno z informacją, z 
wiadomością SMS na wierzchu.  
Dodatkowo pod prawym przyciskiem myszy na tabelce z 
wiadomościami umieszczono wyskakujące MENU dla prawego 
przycisku myszy. Dostępne są dwie opcje. Pierwsza umożliwia 
dokonanie odpowiedzi „Reply”, co spowoduje pojawienie się 
pustego okienka do redakcji i wysłania nowej wiadomości, tyle 
że w polu numeru telefonu zostanie automatycznie 
skopiowany numer nadawcy z listy pozycji „InBox”. Druga 
opcja pozwala na skasowanie całej zawartości okna jeśli jest 
ich nadmiar.  
Jeśli nie chcemy odbierać wiadomości w komputerze wystarczy 
wyłączyć  opcję „Accept incomming messages”. 
 
Uwaga! Odebrane wiadomości i tak znajdują się w telefonie, 
ich usunięcie z okna programu, nie usuwa wiadomości 
odebranych z telefonu, a więc zawsze można do nich wrócić, 
przeczytać ponownie. 

 

 

. 
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Materiały dodatkowe - wideoporadniki 
 

W celu bliższego zapoznania się z oprogramowaniem, polecamy poradniki wideo dostępne na 

blogu: 

 

http://mirekk36.blogspot.com/2017/09/karta-dzwiekowa-do-mikrokontrolera.html 

Materiał wideo prezentuje możliwości ptogramu, zapraszamy.  

http://mirekk36.blogspot.com/2017/09/karta-dzwiekowa-do-mikrokontrolera.html
https://www.youtube.com/watch?v=GMPEgnuOdBU
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Polecana literatura 
Zalecany podręcznik do nauki podstaw programowania mikrokontrolerów w języku C z zestawami 

uruchomieniowymi serii ATB firmy Atnel: 

 

http://atnel.pl/mikrokontrolery-avr-jezyk-c.html  

 

Zapraszamy na nasz blog: www.mirekk36.blogspot.com  

Zapraszamy na nasze forum wsparcia technicznego: www.forum.atnel.pl 

Zapraszamy do wideo poradników na youtube:  www.youtube.com/mirekk36  

Zapraszamy na nasz fanpage na Facebook:  www.facebook.com/atnel.mikrokontrolery  

http://atnel.pl/mikrokontrolery-avr-jezyk-c.html
http://www.mirekk36.blogspot.com/
http://www.forum.atnel.pl/
http://www.youtube.com/mirekk36
http://www.facebook.com/atnel.mikrokontrolery
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INFORMACJE KONTAKTOWE 
 

ATNEL Mirosław Kardaś 

Adres:  

ul. Uczniowska 5 A 

70 - 893 Szczecin 

 

Telefon: 

 +48 91 4635 683 

+48 501 008 523 

 

Strona Internetowa:  

www.atnel.pl  

www.sklep.atnel.pl  

 

 

e-mail:  

biuro@atnel.pl  

sklep@atnel.pl  

 

 

http://www.atnel.pl/
http://www.sklep.atnel.pl/
mailto:biuro@atnel.pl
mailto:sklep@atnel.pl

